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r Koopa 
äyttää tä 


mokkaana kamppailussa - 
Tässä on tarvikkeita, joita Mario 
J n 








Lontosu! kai 


Tähti on syttynyt: Y O 


K 
Aivan samoin kuin Lepakkomiehel N g ä 
lä on Robininsa ja Mega Manill . S 
koiransa Rush, on Mariollaki X 
uskollinen dinosaurus Yos 5 
syö konnia hyvällä ruokah N 5 
0 ci - 
=> - == * - 
- = 
i z 
. . 
06 
Ae 
1 n 
2 
SSA 
Ye Va 
a 
v 
8 
ES 
a 
n 
& 


Vaniljamaa 
Täällä on useita 
salaisuuksia tutkit- 
tavaksi. 









Lemmyn linna 
Lemmyn linnassa 
kohtaat noidan, 
joka sinkoaa 
loitsuja Marion 
perään. 



















Munkkien 
salaisuus ] 
Tässä järvessä 
saat kokea useita 


yllätyksiä. 








Kummitustalo 1 
Kun selviydyt tästä 
kummitustalosta, 
saat mahdolli- 
suuden laittaa 
muistiin pelisi 
tähänasti. 





Keltainen 
alatsi 

Täältä Mario sirotte- "fi 
lee laatikoita, joiden 
päälle hän voi kiive- 
tä: Tällaisia switch- 

palatseja on useam- 
massa salaisessa 
paikassa. 


















Wendyn linna 





amma Yoshin saari lggyn linnä Wendy Koopaon 
X n "| Täältä Mario aloit lggyon ensimmäi- toiseksi viimeinen 
a. taa seikkailun, nen Koopan lapsis- pomo ennen kuin 
kohdaten Yoshin tä. Tekniikka hänen menet Bowserin 
ensimmäisen lyömiseensä on laaksoon. 
- kerran. aivan uusi. 















Ludwigin linna 
Ludwigin linnassa 
on piikikkäitä 
kattoja, jotka 
tuhoisasti las- 
keutuvat Marion 


| Kaksoissillat 
Voisillat; jotka 
yhdistävät Vanil- 
jamaan ja Ludwi- 

inlinnän ovat 
ankalia ylitettä- 
* | viä. 





Illuusiometsä 
Täällä on paljon Monenlaisia kujeita 
enemmän Super Mario World on laajempi 











tutkittavaa kuin 


maailma kuin mikään aiempi 
äkkiseltään luulisi. 


Nintendo-peli. Tässä ennakkosil- 
mäys muutamaan hupihetkeen, 
joihin törmäät seikkailuissasi. 
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Royn linna 
Sehiäminen Royn 
luokseon selvästi 
vaikeampaa kuin 
hänen lyömisensä. 


Mortonin linna 
Morton tallaa 
alleen vanhalla, 
luotettavalla Ma- 
rio-tekniikalla. 


Uponnut aavelaiva 
Tämä on Marion 
% viimeinen koetus 
ennen kamppailua 
2 maan alla. Bowser 

n = odottaa jo; Mario! 
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GREMLINS 2 
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VAIKEUSASTE 


) "LAVA i 


S U z 
R Sanomattakin on sel- 


a. W vää, että vain Giz- 
Nos NM] mo mahtaa näille 
| rumiluksille mitään. 
94 W Aseenaan lyijykynä 
VL W Gizmo on valmis ka- 
Pi €: hinaan. Toisin kuin [M 
N keskusyksikössä ei lä 
E Gizmolla ole muita 
K. aseita. Mutta hän voi saada välillä käsiinsä ver- 
kon, jonka voi heittää pikkupirujen päälle. Paras 
tapa taistella on piiloutua laatikkoon ja loikata 
sieltä ilkiöiden päälle. Koita pysyä pitkään laati- 
kossa, sillä siellä on turvallisinta. 








1Wlolelalustollatoxeut! =12—=—9m" 
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HEH EVIL MOGHAI 
lä kertaa Game 


Toimituksen arvio 

Gremlins 2 on mukava peli, Jossa on hyvä 
grafiikka ja ääni. Muslikki muistuttaa Bat- 
Boyn vieraana. Sun- manin melodiaa, mutta niinpä on tekijäkin 
soft on onnistunut, ihan niin kuin Batmanin sama. Grafiikka Johdannossa ja maailmo- 
tapauksessa, paremmin Game Boy-versiossa Jen välissä on oikein tyylikäs ja siisti. Pell on 
kuin keskusyksikkömuodossa. hauska ja sopivan vaikea, ihan kuten hy- 
vän pelin pitää. Annamme siis tasaisen kiit- 


tävän yleisarvo- 
MIT UT JKIJAAAAA JO 
BONUS SAGE 


Sinun pitää selvittää neljä eri maailmaa. Jokal- sanan. 


sen lopussa on pomo vastassa. Reitit kulkevat 
läpi studion, labo- 
Ko ikojikoiapä KoIatikolliin 
huoneen ja kont- 
torin. Kaikki tämä 
Lo] otela UTU MK oilolmto] 
Center-talossa,Jos- 
sa ilkeät gremlin- 
sit ovat ottaneet 
vallan. 













nami / Palon 


= PELAAJIA | 
kuun 


















TAPAHTUMAT: 
Turtlesit ovat olleet juuri jonkin aikaa lomilla, 
mutta ovat nyt palanneet. Kilpikset tekevät lu- 
jasti töitä oikaistakseen kaupungin kaikkien hä- 
märien tyyppien tapoja. Konami on myös ollut 
lujasti töissä tehdäkseen jatkoa suositulle pelille 
Fall of the Foot Clan. Hyvin ovat hekin onnistu- 
neet. Kehitystä tuntuu tapahtuneen kautta 
linjan. Joten valitse suosikkisankarisi ja lähde 
jälleen kamppailuun kelmejä vastaan. Niin, 
ja pelasta April O'Neil. 

Kuten kaikissa muissakin Turtles-peleissä voit 
valita kilpikonnista kenet haluat. Heidän taiton- 
sa eroavat toisistaan ja tuosta alta näet kuka 
sopiiparhaiten sinun maullesi. Tulet toki tarvitse- 
maan heistä jokaista, sillä peli ei suinkaan ole 
niin helppo, että selviäisit siitä yhtään henkeä 
menettämättä. Kuitenkin on hyvä tietää san- 


kaejasnemnakekelet, vie m a - 
reistä! 


Ase: Sai 
Nopeus: Nopea 
Ulottuvuus: Rajoitettu 


Ase: Katana 
Nopeus: Normaali 
Ulottuvuus: Keskitasoa 





Ase: Bo 
Nopeus: Hidas 
Ulottuvuus: Suurl 


Ase: Nunchuku 
Nopeus: Normaali 
Ulottuvuus: Keskitasoa 





Pelissä on kuusi eri maailmaa, joissa jokaises- 
sa on oma pääkelmi maailman loppumet- 
reillä. Maailmat ovat sangen erilaisia keske- 
nään, mikä tekee pelaamisen vaihtelevam- 
maksi. Kun on selvittänyt yhden maailman, 
pääsee bonusradalle. Jos on selvittänyt maa- 
ilman menettämättä yhtään Turtlea, saa bo- 
nusradalla kerätä pizzapaloja. Mutta jos joku 
Turtleista on tullut vangituksi matkan varrella, 
volt bonusradalla yrittää hänen vapautta- 
mistaan. 

Ennen aloittamista voit mennä valintaruu- 
tuun. Voit määrätä valkeusasteen sekä vali- 
ta napin, jolla suoritat hyppäämisen. Voit 
myös kuunnella kokeeksi äänet, joita pelistä 
löytyy. 
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MEGAMÄÄRIN 
LAUKAUKSIA! 


RoDOKMYOkKAviimeksa ;;77vv 
sipelasti maailman 
vuonna 2631 Punai- 
silta Haukollta. on 
täällä taas. Tällä 
kertaa Game Bo- 
yssa. Alvan kuten 
alkuperäisessä kes- 
kusyksikkö-pelissä on tarkoitus ampua reitti sel- 
väksi läpi koko joukon ratojaja vihollisia. Pelissä 
on itse asiassa enemmän aselta ja vastustajia 


GRAFIIKKA & 
PELATTAV 
HAASTE 
VIIHDE 




















Toimituksen arvio 


kuin alkuperäisessä. Jos pidit alemmasta versi- Jospidit aiemmas- 
osta, luulisi tämänkin olevan mieleinen taNES-pelistä, nau- 
tit varmaan tästä- 


kin. Saat ammus- * kuna 
kella sielusi kyllyydestä SORAA vilistäes- 

sä ohi. Lattia on täynnä hylsyjä ennen kuin 
pääset pelin loppuun. Tapahtumien nopeus 
on pieni ongelma Game Boyn mustavalkoi- 
sessa pikkuruudussa. Miinuksena täytyy myös 
mainita ettet voi pelata tätä versiota kaksin 
kaverin kanssa kuten NES-versiota. Probotec- 
tor on mukava peli, mutta parantamisen va- 
raajäi vielä. 


PELIN KULKU 

Peli noudattelee 
tarkasti edellisen 
latuja. mutta maa= 
ilmat ovat uusia. 
Puolet maailmoista 
näet sivulta ja muis- 
sanäetitsesi ylhääl- 
tä päin. Taistelu tapahtuu viidakossa; eri vihol- 
listukikohdissa ja niiden ulkopuolella. Juoksemi- 
nen ja ampuminen on se pääasia. Itse asiassa 
tämä Game Boyn Probotector perustuu ame- 
rikkalaiseen keskusyksikköpeliin Super C, jota ei 
Suomessa valittu julkaisuun: 
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Noudattaen NES-versiota ei tässäkään Met- 
roid-pelissä ole tarkoin määrättyjä tasoja. 
Kun nujerrat pomon yhden maailman lo- 
pussa, katoaa toisesta jokin este. Peli muis- 
tuttaa paljon NES-versiota, mutta labyrintit 


ovat erilaisia ja Itse seikkailu on alvan uusi. 
Haastavuutta on myös lisätty, sillä tässä 
pelissä joutuu kohtaamaan selvästi use- 
ampia pomoja. 


Seikkailu muistiin 


Pelissä on sisäänrakennettu paristomuisti ja kym- 
== |menessä. eri kohdassa kysy- 









Si 





Metroid! - 


o & Return of Samus 


GAMELINK 


PELITYYPPI 


VAIKEUSASTE 
| HELPPO [IESKIIASON] VAIKE 





Lopultakin saimme vanhalle 
suosikille Metroidille seuraa- 
jan!Tämähivenen epätoden- 
näköinen seikkailu on kaksi 
kertaaniin laaja kuin alkupe- 
räinen. Tässä on enemmän 
aseita ja kokonainen armeija avaruusolioita. 
Uutena puolena pelissä on myös patterimuisti, 
jonka avulla voit säästää pelisi. Tämä kaikki ja 
vähän muukin tekee pelistä kunnon haasteen 
sinulle ja Game Boyllesi. 





Taustaa 
Kaameiden avaruusolento- 
jen Metroidien lukumäärä 
lisääntyy voimakkaasti pla- 
neetalla SR388. He ovat suuri 
uhka galaksin rauhanomai- 
a sille asukkaille ja ellei kukaan 
tee asialle mitään, ottavat he vallan. Ainoa 
toivo on avaruusseikkailija Samus Aran ja sinun 
tehtäväsi on ohjata häntä läpi loputtomien tun- 
neleiden ja sokkeloiden pelastamaan galaksi 
hirveiltä Metroideilta. Oletkos ennen pelasta- 
nutkaan yhtään galaksia? 





Kerää energiaa 

Pelin alussa sinulla on täysi 
energiavarasto ja 30 ohjus- X 
ta, mutta kerää pelin aika- |:!: 
na neljä energiatankkia li- 
sää sekä läjäpäin ohjuksia. 





Toimituksen arvio 

Monet ovat varmaan ehtineetkin odottaa 
tätä peliä, ja he elvät tule pettymään. Peli 
on oikein hyvä, vähintään samaa tasoa 
kuin NES-versio, ja selkkailukin on aivan uusi. 


tään haluatko säilyttää pelin. 
Kun pysyt paikallasi ja painat 
start-nappulaa, saat pelin sääs- 
: | töön ja voit jatkaa seuraaval- 
la kerralla samasta kohdasta. 








Sekä grafiikka että ääni ovat hyvää tasoa 
ja peli on viihdyttävä sekä sopivasti hanka- 
lakin. Metroid IIsaa kunniamaininnan Hulp- 
pupeli. 
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ENTERTAINMENT 
SwysTEM' 


1. Fernisland 


Seikkailusi alkaatällä saa- 
rella, jolla on tietysti hel- 
poimmatreitit. 


2. Lakelsland 

Oletko valmis hyppäämään 
järveen? Koska Higgins on 
melkoinen uimari, se voi 
olla kannattavaa. 


3. Desert Island 
Aavikkosaari on vaikea. 
Täällä on autiomaata sil- 
män kantamattomiin. Muis- 
ta varoa lentohiekkaa. 


Toimituksen arvio 










Tapahtumapaikat 
Higginsillä on kahdeksan eksoottista saarta tutkittavana. Joka saarella on viisi reittiä 
ja yksi pomo. Peli käy koko ajan vaikeammaksi edetessäsi, joten dinosaurusten 
kaikki apu on tarpeen. Mutta ole tarkkana, että käytät niiden apua vasta sitten 
kun se on välttämätöntä. 





4. Icelsland 
Suurella jäävuorella 
voi alkaa jalkoja pa- 
leltaa. 


5. Cavelsland 


Mene saaren luoliin etsi- 
mään Tinaa. Tulet kohtaa- 
maan jotakin rumempaa, 
jättiläishyönteisen. 


PELITYYPPI | 1ouka- 
Seikkailu a 


PELAAJIA 
1 

[ JATKO | GAMELINK [SALASANA | 

[ 8 | 8 [8 | 


VAIKEUSASTE 









Adventure Island 


[ Faro] 
Master Higgins 
paratiisissa 


Ilkeä tohtori ja hänen kamalat 
hirviönsä ovat kidnapanneet prin- 
sessan sisaren Tinan. Hänen ai- 
noa toivonsa on Master Higgins. 
Nuori sankari yrittää nujertaa toh- 
torin apunaan rullalauta ja dino- 
saurukset, sekä pelastaa Tinan. 


6. CloudIsland 

Kulje pää pilvissä etsi- 
mässä jälkiä Tinasta. Pil- 
visaaren pomo on valta- 
valintu. 





7. Volcano lsland 


Kuumalla tuliperäisellä 
saarella on laavaa ja al- 
kuasukkaita. 


8. Dinosaur Island 
Täällä Higginsin pitää olla 
vikkelä ja nokkela, että 
hän ehtii pelastamaan Ti- 
nan ennen kuin on myö- 
häistä. 


Adventure Island on tyypillinen kopio. Kopio Segan Wonderboysta, joka oli kopio meidän tuttavastamme 


Super Mariosta. Ei se tee peliä huonoksi, kyllä tässäkin lystiä piisaa, mutta alkuperäinen on kuitenkin aina 
alkuperäinen. 
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Mario on mies, joka ehtii 
ruveta joka asiaan. Ei rii- 
tä,'että putkimies voittaa 
Donkey Kongin (vaikka he 
ovat nykyään ystäviä) ja 
Koopani koko suvun. Se- 
kään, että Mario voittaa 
kaikki kauheat virukset ja 
pelastaa prinsessa Daisyn 
toiselta planeetalta tulleelta 
sotapäälliköltä Tatangal- 
ta,eivieläoleriittävä haas- 
te. Nyt Mario antautuu ur- 
heilulajeista jaloimpaan ja 
lähtee! golf-kentille pelis- 
sä NES Open Tournament 
Golf. Tähtäimenä on voit- 
taa miljoona dollaria. 











NES Open 
Tournament Golf 


= < 


[JAKO 









Tämä on kehittynein ja monipuolisin golf-peli, mitä NES-keskusyksikölle on 
tähän mennessä tehty. Voit itse säätää lähes kaiken mitä mieleen juolahtaa. 
Pelaajan nimen, kentän ja mailat, aina osumakohtaan pallossa asti. Esittelemme 
tässä monia vaihtoehtoja mitä pelistä löytyy. 


LUA tekn Sat 
WwsSTEM' 


ENNAKKOSÄÄDÖT 

Marion motto on jälleen "ole valmis”. Ennen 
lähtöä pelikierrokselle voi tehdä monenlaisia 
valintoja. 


VALITSE MAILAT 


kantaa kavimma 
(jopa 286Y) 


[ STROKE: "PLA 


| Veridmyä: 
1P-14 
j = 





Tournament 


Jospelimense"mäts 
mukdisestikin)pvoit 
kasetin muistia. 


U saved data, 





VALITSE KENTTÄ 
Millaisen ottelun haluat pelata? Yksi kierros, 

reikäpeli vai kokonainen turnaus? Haluatko lyödä 
vedon jonkin tietyn reiän voittajasta? 










PA 
"ää 

1.56! 
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Kenttä-Jaäpanissa 


Jäpanilaisella kentällä on monia suuria hiekkabunkkereita. 19 


lyönnitovat arvokkaita. 





Ketä vastaan halvat pelata 
Japanissa? 


Puuykkönen (1W) 


NAMESMA: PAORS 





Ykkösreiällä on hiekkaeste katalasti 
viheriön takana. 









n AS 
4805620485. 

94083 < 
VERSTAS! 
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Donkey Kong pitää voittorahasi 


ään (sanan: ojennuksessa. 


käpälöidä 


ry 


PETTTTJKISY 






















































































JAPAN COURSE 

| N Yard Handicap | Par |? 
i 400 17 4 
2 392 14 4 
1-30] 534 16 5 
4 202 13 3 
5 410 8 4 
| 6 166 13 3 
TA 535 10 5 

8 464 12 | 4 Jy 
g 418 1 4 
10 350 15 4 
11 368 TA 4 
12 535 5 5 
13 160 18 3 
14 464 4 4 
15 410 5 4 
16 192 9 3 
17. 432 3 4 
18 605 [== 5 
7037 TOTAL 72 











ENTERTAINMENT 
SwSTEM 


Amerikkalainen kenttä , 
USAn kenttä sopii parhaiten ensikertalaisille. Mutta siinäkin on omat hankalat reikänsä. 











mana mmysja 1. 


















































































US COURSE 
| Nr Yard ] Handicap | Par 

L 328 17 Pa 
2 481 13 5 
3 446 7 4 
4 154 16 3 
5 3932 8 4 

Fi 6 400 11 4 
7 167 18 3 
8 560 7 5 
EI 410 10 4 
10 217 14 3 
11 421 9 4 05 09vRs8 
12 642 3 S F3 184 TOURNARENT. 
13 420 15 EM m; "< | —HoLE — PLAVER — SsConej 
Ei to; 
15 4728 s] a 1 3.0 1 2H NISOLAS a, 
17 235 1214 [0 ren < 
18 571 5 5 1858 omaam os n 

7102 TOTAL 72 EN NINTENDO 
PI 5-8 
ja = & 








L Englannin. kenttä 5 näet kuka pärjää parhaiten 


















































































































Vaikein puoli Englannin ”inks”-kentässä on in turnauksessa USAn ken- 
E vedenpäljous: Reikä 6 on lähes merenkäyntiä! 5 : 
i N E UK COURSE 
K = Wool Yard Handicap | Par 
3 K 1 418 15 4 
E E k 2 393 12 4 
s 5 3 550 6 5 
ai a] 2. 5 4 221 10 3 
2 g 5 95 431 2 4 
S E 5] 857 7 4 
s 5 uo 228 1 EI 
5 3 8 201 17 3 
S e 9 528 IS] 5 
10 325 11 4 
4" i] 11 424 E) 4 
Menestystä vedon- 12 162 14 3 
lyönnissä voi seurata. 13 571 18 S 
14 403 4 4 
15 410 8 4 
16 571 16 5 
17 196 i 3 
18 460 g 4 
7049 TOTAL 72 





















































USAnja:Englannimkenfilläd6 
erirei'ille'ripoteltuina pieniä 

; lisakilpailujas Esimerkiksi-pisin 
23 drive palkitäan' kunnon bömus. 


Jos lyöt ulos fairwayltä.tapaat Toädin palki noin: 
lipöttämässä virhettäsi: 





Toimituksen arvio 

Hahmotus on pelissä hyvin huolellinen, näet lähikuvia 
bunkkerilyönneistä ja jännittävistä puteista kupille. 
Samaten ohjaimet toimivat hyvin. Pallon sijoittamises- 


sa voi kehittyä aika mestariksi, kun säädöt voi tehdä 
niin tarkasti. Voit lyödä alakierteen tai topperin, slais- 
sin tai hookin ja tietysti suorankin lyönnin. Lujaa tai 
hiljaa. Lähes kaikki on säädettävissä tässä pelissä. 
















JEP 


[River ityRonsom — | 


n ja pahin jengipomo. Hän 
BR kommandovaltaansa ja hä- 
BR selkeä: Tee niin kuin sanon, tai... 
6x ja Ryan eivät olleet juuri sinä päivänä 
Sa. Mutta heidän kaverinsa ovat vankeina, 
Uten Alexin tyttöystäväkin. Joten nyt on näiden 
kahden kaveruksen varassa nujertaa Slick ja hänen 
raakalaisjenginsä, että rauhaisa koulunkäynti olisi 
taas mahdollista. 













ifjoka muis- 
Ih tumiltaan 
jeliä DoyBI8DR&gon IhPelissä Käljerdälijöikin River Cityn 
Mija Taläpinkoulun. kaikkien hääieitten. Tarkoitus on 
lyödä mataläksikaikki eläääjja eloton mihin törmätään. | Taistelutekniikat on syytä opetella huolellisesti kave- 
Nämä voi nj Vane k mutta jos kaverisi kanssa | risi kanssa, sillä osut helposti vihollisen sijasta omaan 


River City Ransom J 
( nimelläisireet 
3ä gs) on VYäkiva!- viä — 





Ne U jaKytätte kaiken avun mitä on tarjol- partneriin. Jos sen sijaan pelaat yksin täytyy käyttää 

"Wali kyllä Sekäy jatkuvasti erikoiskonsteja, että vastustajat tulevat yl- 
päinsä: ätetyiksi. 

- 

R ” Tappeluiden välissä 
tulee vastaan kaup- 
poja, joista täytyy 
muistaa ostaa ruo- 
kaa. Voimavaratovat 
siten huipussaan, kun 

1 seuraavaan 

amppailuun. Säästä rahaa myös kirjoja varten. Niis- 
tä voit nimittäin oppia uusia taistelumuotoja. Kirjoissa 
opetetaan kuusi uutta tekniikkaa ja ilman niitä ei pääse 
pitkälle. Myös nopea juokseminen on hyvä hallita. Se 
onnistuu kun painat kahdesti siihen suuntaan, mihin 
haluat juosta. Siten pääset rivakkaasti yllättämään 
vastustajasi. 


Toimituksen arvio 

River City Ransom on suoraviivainen taistelupeli. 
Se ei erityisesti viihdytä yksinpelinä. Mutta kaksin 
kaverin kanssa se on mukavampaa. Ohjaaminen 
on hieman hankalaa, erityisesti hypätessä, ja peli 
tuntuu välillä kankealta. Grafiikka on hyvä, var- 
sinkin temput, joita sinä ja vastustajasi tekevät. Se 
muistuttaa aika lailla Nintendo World Cupin gra- 
fiikkaa. Jos haluat vuokrata pelin, jossa on rette- 
löä ja rähinää, niin Double Dragon-Il on ehkä 
paras valinta. Se löytyy sitä paitsi nyt myös myyn- 
nissä. River City Ransom on Suomessa vain vuok- 
ralla. 
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